Kévin CARPENTIER Tel: 00 336 88 89 27 42

37 avenue lacassagne

69003 Lyon France
LinkedIn:

Mail: carpentier_kevin@hotmail.com
1% juin 1983

Permis B

http://www.linkedin.com/in/kevincarpentier

Portfolio:

http://carpentier.kevin.free.fr

Expérience

Game Design et Management

Depuis Jan 2012:

Oct 2011 — Jan 2012:

Juil 2009 — Juin2011:

Juil 2007-Juil 2009:

Oct 2006 — Juin 2007:

Juil — Sep 2006:
Juil — Sep 2005:
Oct 2004 — Avr 2005:

Fev — Ao(t 2004:

2001-2004: (7mois)

Formations

Formations HTML5 / Css / C / C++ et Objective C

Game Designer a Extensive Studios - Snappy Dragons et Snappy Books — (i10S)
Lead Level Designer a Eden Games -Test Drive Unlimited 2

Game Designer sur un projet non dévoilé

Game et Interface Designer sur le nouveau moteur d’'Eden Games

Level Designer & Eden Games - Alone in the Dark / Test Drive Unlimited 2 — (360,
PS3 et PC)

Chef de projet — Capucine - projet étudiant de fin d’année (www.capucinethegame.com)
Level Designer a Ubisoft Maroc / Artefacts Studio - Rayman Raving Rabbids — (NDS)
Agent administratif — consultations externes — hopital de Beuvry (62)

Stage & Onix Création (62), Game Design, programmation et webdesign

Technicien informatique a /’Atelier Informatique (62)

Remplacement aux cuisines de 1’hdpital de Beuvry (62)

2007: Dipléme Réalisateur Vidéoludique - Game Design et Gestion de production - (Supinfogame)

2003: BTS informatique de gestion (option développeur d’applications)

2001: Baccalauréat scientifique

Compétences

- Jeux Vidéo: Game Design, Level Design, Gestion de production

- Divers: MS Office, Visio, Photoshop, Twilight2. / Bases: 3ds Max, Maya, HTML5, Css, UDK
- Langue: Francais: langue maternelle

Anglais: Lu, écrit, parlé technique

Activités / Intéréts

Cinéma: Américains, Asiatiques et séries américains

Lecture: Science-fiction (Orson Scott Card, R. Heinlein) Heroic Fantasy (D. Eddings, D. Gemmell...)
Manga / BD: Shénen, Seinen, Shojo. / Fantasy et Science-Fiction

Sport : Natation / Randonnée.



